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ABDUZIONE: .Nédla logica classca definisce un sllogismo in cui la premessa maggiore e certa, la minore
lo probabile e la conclusione ha la stessa probabilitadella premessa minore.

ch. S. Perce (1839-1914, “Studi di logica’, 1883) sottolinea il caratere creativo del’abduzione e la
onddera come un procedimento per mezzo dd quae S mettono in relazione eementi che, non  hanno,
ypparentemente, nulla in comune. Nela formulazione di  una andogia*, la relazione tra foro e tema viene
ndividuata grazie ad un ragionamento di tipo abduttivo E in questo senso che I'abduzione & dla base del
noddlo* andogico. Vedi voce Inferenza

\BILITA:
1. Facolta o complesso di ativita coerenti e vdide per controllare una Stuazione, un
processo, una serie complessa di fattori sia cognitivi che non cognitivi.(SKILL)
2. Atti compless che, unavoltaappres vengono eseguiti con facilitae precisone.
3. Cgpacitafunzionde di fronte a compiti determinati.
4. Capacitaoperativa

ACCOGLIENZA
un PROGETTO di) : | fase : CONOSCENZA RECIPROCA
A - Lascuolas presenta:
Struttura fisica, organizzazione, POF? regolamento scolagtico, curricali,
obiettivi, etc. .

B - Lo studente s presenta:
Prove di ingresso, questionari, interviste, ecc.

Il fase:IL CONTRATTO di CLASSE
Codgruzione della“CARTA COSTITUZIONALE” dellaclasse:
diritti e doveri di :
Aunni
.docenti

[l fase: IL PROGETTO PERSONALE
Obiettivi inizidi eintermedi incividudi :
Un piano di lavoro persondizzato

ALGORITMO: Procedura che, atraverso una serie precisa di azioni da eseguire, prevede una successone
inita di istruzioni necessarie per giungere ad un determinato risultato.  Le istruzioni devono essere descritte
n temini chiai ed univoci per l'esecutore questo, chiamato per convenzione 'automa, cioé esecutore
utomatico, pud essere, in campo informatico, I'uomo o la macchina  Un dgoritmo sitto in linguaggio
omprensibile ad un attoma s dice anche ‘programmd ed il linguaggio usato s dice 'linguaggio di
yogramnmazione'.



ALUNNO: Nessun dunno fara la medesma esperienza di gpprendimento ndla dessa dStuazione di
ypprendimento. Ciascun alunno porta qualcosadi diverso.

AMBIENTE[governance]: .E il contesto in cui ha luogo I'esperienza di apprendimento, influisce sul
nodo in cui insagnanti e studenti condividono i risultati del curricolo.

ADIDATTICO): Esgste un ambiente per la vdidazione, che permetta cioé la conferma ddla verita o fdsta
I una soluzione trovata Tade ambiente deve consentire delle retroazioni, deve poter influenzare I'dlievo nd
enso che gli deve poter permettere di correggere la sua azione, di accettare o0 respingere una ipotes, di
regliere tra numerose soluzioni.

ANACRONIA: In naraologia lo scosameno ddl’ordine temporde sequenzide di un evento. (vedi
JRDINE)

ANALESSI: Anacronia che condste nd recuperare un segmento temporde anteriore. Nei Promess spod,
Yr esempio, il racconto con cui Lucia spiega a Renzo e ad Agnese di essere data importunata da don
R0drigo € un'anaess, in quanto recupero di un fatto che, nel rispetto del grado zero, dovrebbe essere stato
yesentato prima ddl’incontro tra don Abbondio e bravi.

ANALISI A PRIORI (di una situazione didattica) : E lo strumento indigpensabile per un corretto
yproccio alaRicercain Didatica Con taletermine s intende unaandis ddle/de:

0 Rappresentazioni degli eventudi percord conoscitivi, che attraversano le reti concettudi  riguardanti
la Stuazione didattica, riguardanti un particolare concetto (rappresentazioni epistemol ogiche);

0 Rappresentazioni  degli  eventuai percord  conoscitivi - riguardanti la ricodtruzione gntdtica,
semantica, pragmaticadi un determinato concetto (rappresentazioni storico-epistemologiche);

0 Comportamenti ipotizzabili del’dlievo nel confronti dela gtuazione\problema cioeé di tutte le
posshili draegie da corrette che non adottate dagli dunni. Tra quedt’ultime verranno prese in
consderazione quele che possono devolvere in draegie corrette. Tde griglia e efficace per le
Matematiche, le Scienze e la Tecnologia Per le Lingue la seconda componente ha poca importanza
in quanto lalingua naturde e in continua evoluzione.

Jandis apriori dellastuazione didattica consente di :
¢ Individuare lo spazio degli eventi riguardanti la particolare Stuazione didetica rispetto ale
conoscenze professionali ddll’insegnantélricercatore in un determinato periodo storico;
s ldentificare, atraverso tde spazio, il * buon problema ’ e quindi una ‘Stuazione didattica
fondamentale’ per lacdlasse di problemi alaquale la Stuazione didattica afferisce;
% trovare ddle ipotes di Ricerca in Didattica di tipo piu generde rispetto a quelle formulabili
mediante una prima andis della stuazione\problema.

Jtuazione-problema Matematico: difficolta: classificate secondo le componenti principdi :
1. Aspetto linguistico relativo dla formulazione de testo, aspetto che pud indurre procedure di
pengero diversficate in funzione ddl’ impatto emotivo, evocativo, intuitivo che ha sull’ dlievo;
2. Strutturalogicade problema che attiene dlatipologia delle operazioni richiamate dd testo;
3. Elemento semantico cioe che atiene dle relazioni contestuai che sono evocate dd testo;
4. Componente dntettica  ovwvero la presenza ddle variabili, la loro numerosty la loro
gdemazione dl’interno del testo.

ANALISI dei DATI: Essa condste in metodologie datistiche ed informatiche, atte a trattare
ndividui caraterizzeti da numerose vaiabili, con I'obidtivo di “dassficarg’ gli individui in  gruppi



eativanente omogene o di ridurre il numero delle vaiabili a sottoingemi particolarmernte sgnificativi di
Jueste.

ANALISI DISCIPLINARE: E un processo di scomposizione e di ricomposizione dei contenuti di una
lisciplina scolagticas Essa 9§ configura come uno strumento per migliorare la programmazione educetiva e
lidatticadi cui contemporaneamente costituisce unafase.
3li scopi che persegue sono due:
» Ottenere I'éenco dei concetti, delle idee chiave, e dele regole portanti (in una parola i “nodi”) che i
contenuti disciplinari rivestono e velcolano;
> Definire le connessioni asocidive e discrimingtive (cioé |0 “legami”) edgtenti tra gli  dement
ottenuti.
Jggetto: ladisciplina
50ggetto: il docente o meglio il team del docenti della disciplina
isultato: la scoperta dei nodi concettuali portanti della disciplina stessa, nonché del legami che innervano
di nodi, trasformandoli dainseme-collezione ad inseme-sistema
-afinalita dissgnare lamappa disciplinare.

ANALISI degli ITEM: vedi TEST (IDONEITA DIDATTICA)

ANALISI della REALTA : codituita non solo ddla stuazione degli sudent, ma anche ddle
ondizioni ambientali e drutturdi, ddle risorse di cui 9 dispone e ddla Sessa cgpacita di intesa e
liniziativa de docenti, € normamente condderata la fase inizide ddla programmazione. Essa mira in
pdanza  chilamente e consgpevolmente  I'ingeme dele condizioni  de processo
yucativo e didattico messo in atto nelle sngole scuole e a progettare di conseguenza itinerari adetti dla
ituazione. Poiché tuttavia, una pate ddle condizioni s modifica “soontaneamente’ o  viene
ntenziondmente  modificatla durante il processo, € necessxio  controllale  periodicamente.
Zio dgnifica che I'andis delle condizioni inizidi € il primo passo di  una operazione di per s continua, che
i puo definire piu propriamente come andis ddle redi condizioni di esercizio ddl’azione didatica La
;onoscenza delle condizioni e essenzide, perché la loro influenza Ui
isultati e pesso determinante.

ANALISI dela SITUAZIONE: E la ricerca di tutte le vaiabili che determinano e condizionano o

omunque entrano nel processo educativo. S puo pianificare la ricerca
u tre riferimenti: 1.Curricolo socide implicito; 2.Curricolo scoladtico:
licito; scarto di informazione culturde e linguigtica esdente tra
'ambiente dlargato (nazionde o] regionde) e qudlo ristretto (locde,

amiliarevicino dl’ dlievo) e condizione di ingresso.

ANALOGIA: N€ linguaggio comune designauna relazione di somiglianzatradue o piu

>0se 0 strutture traloro. Per esempio, S dice «il problemadi Gianni € andogo aquello di Mario»

Jer dire chetrail problemadi Mario e quello di Gianni eSstono dei punti in comune.

dd punto di vista retorico-argomentativo, l'andogia € un modelo di ragionamento che pud assumere
orme diverse, ma che, fondamentamente, S basa sul confronto di oggetti che appartengono a campi divers
Xr dabilire tra loro reazioni di somiglianza, mettendo in atto un'abduzione* che viene poi sviluppata sulla
Yae di argomenti induttivi. L'andogia attributiva 9 basa sul principio di estensone un termine che
Jefinisce un oggetto “a’ viene esteso ad dtri oggetti “b’, ...“€ ... “n”, in base d loro rapporto con “&’.
Zandogia di proporzione S save ddla relazione intercorrente tra due eéementi noti (detti “foro’*) per
hiarire la relazione tra due dementi meno noti (detti “tema’*), secondo la formula a sa ad & come b ga a
), che sottolinea come I'andlogia S bas su una somiglianza di rapporti. L'andogia di proporzione pud assu
nere forme diverse, a seconda de numero di elementi che essamette in relazione. S distinguono cosi :

andogie atretermini («il bambino sta dl'uomo come l'uomo staa Dio»);



andogie a quaitro termini di cui uno sottinteso («la vecchiaa € la sera ddla vita» che, con I'esplicitazione
I tutti gli dementi, diventa «la sera ga a giorno come la vecchiaia ga dla vita»), che hanno la sessa forma
Jel tipo principde di metafora*;

andogie aquattro termini («davita senza svaghi € come un viaggio senza sogte»).

\PPRENDIMENTO: .Acgquiszione di nuove moddita di comportamento in reazione dle simolazioni
yovenienti dal'ambiente. Secondo |e teorie ps copedagogiche la sequenza
JelI'apprendimento S svolge attraverso set moddita
a- motivazione ad apprendere; b - acquisizione di nuove esperienze;
c - fadlitazione ddl'ambiente,.  d - comportamento intdligente;
e - tranfer; f - permanenzadel comportamento selettivo appreso.
\ seconda de Moddli teorici - Comportamentismo, Strutturdismo, Psicodinamica - cui ¢ S riferisce,
sorrisponde una tipol ogia metodol ogi co- didattica specifica di impostazione ddl'A pprendimento:
* |gtruzione programmata (comportamentismo);
* Soluzione dei problemi (strutturalismo);
* Non direttivita(pscodinamica).
L’indeme delle procedure attraverso le quai lamente organizzale conoscenze.

(costruzione di concetti e mappe concettuali )
Il pensero dell'individuo

non e un patrimonio stetico,
main movimento continuo

in avanti dliindietro
guando lamemoria

immegazzina 4/\ cancdla

O I'emisfero Snistro del cervello organizza
I concetti in mappe le mappe ndllarete mentae

['emisfero destro dd cervelo simola

Iaricercainvent:/a/\‘ la credtivita

L "gpprendimento & "percorso persona€e’ uno “gtile cognitivo” individuale nd quae entrano:
- componenti genetiche (le atitudini, i tempi ei modi di goprendimento);
- componenti emotive: gusto e gioiadello scoprire, inventare, costruire e
dl'opposto disgusto e noia per cio che e ripditivo (gia fatto, pronto all' uso);
- componenti psicologiche (gli interess, lafiduciain s& ne docenti, nella
risposta positiva);

- componenti sociali (le mativazioni, le spinti socidi, le mode).



(configurazione)

L "gpprendimento puo configurars come un processo
di isruzione di culturizzione
medianteil quae
S apprendono

. / \
informazioni comportamenti

Le teorie ddl'gpprendimento sono tante, ma possono tutte essere ricondotte a tre concezioni
originarie

empiriamo grutturaismo cogtruttivismo
per le quai I'apprendimento

—  / T

riproduzione processo funzione
del redle di comprensone dello sviluppo

L e tre concezioni non necessariarnente contrapposte, sono cos integrabili:

1. laprimavae soprattutto nei primi fondamentali process mentali di:
identificazione, categorizzazione, generalizzazi one, combinazione, ... ;

2. lasecondain qudli di: analisi, sintes, interpretazione, valutazione, ...

3. la teeza permette di corrdare | percors gpprenditivi a dives dadi  evolutivi
ed dle diverse potenzidita e dorie persondi (dal normodotato a portatore di handicap).
Le piu recenti concezioni (di origine pscoanditica), sostengono che I'gpprendimento €
dtres legato dle condizioni di affettivita positiva del soggetto, soprattutto nei primi stadi
dell'etaevolutiva, il cui ruolo fondamentde édi carattere motivazionae.

(Organizzazione)

L 'apprendimento e I’ acquisizione,
bassta  sull'esperienza  percettiva e sulle  informazioni/comunicazioni,
che recepisce i mutamenti, relativamente duraturi, del comportamento

piu I'eperienza é sgnificativamaggiori sono le possibilitache
I'apprendimento sa duraturo
Come funzionaiil Sstema cognitivo?

gi simoli i

atraverso il sstema nervoo

arivano d cervelo-compUter
e vengono codificai nellamemoriaa breve termine (M.B.T.)



laquaeli identificaldassifica ( Sstema nella sua banca: dati)

passano - s ggnificativi - nedlamemoriaalungo termine (M.L.T.)
attraverso adeguati process di adattamento

O diventano convinzi

determinano i comportamenti
(ad es: fare il conto della spesa, leggere un racconto, interpretare una pittura, lavorare in
gruppo, operare d computer, votare per un partito, ecc.)

I problema della scuola e promuovere lo sviluppo delle conoscenze, far passare le conoscenze
in concetti, dalla memoria a breve termine alla memoria a lungo termine e trasformarle in
comportamenti.

(ecosistema)

L'apprendimento pud essere considerato un ecosistema regolato dal rapporto tra le cinque
seguenti variabili sottoriportate:

1) l'organizzazione delle mappe cognitive;

2) laquditaddleinformazioni;

3) laquantitaddle informazioni;

4) lamotivazione ad apprendere;

5) ladimendgone afettivaerdazionde.

Nessuna di queste variabili pud essere trascurata nella ideazione e organizzazione
modulare (per moduli) delle attivitadidattiche.

Quali fattori facilitano néll'alunno i process di apprendimento?
1) ladisponibilitaa cambiamento, dl' innovazione, dla crestivitg

2) il possesso ddle grutture mentai e del prerequigti culturdl;

3) latendenzadlasocidizzazione, dlainterazione, dlo scambio;

4) lafiduciain se sess0 e nelle proprie possibilitg

5) l'interesse d conoscere come scoperta e conquista personale;

6) il sentirg accettato per quelo che &

7) il vederericonosciuto il proprio diritto dl'errore;

8) lacapacitadi riflettere, conoscerd, autovautars.

Quiali fattori li ostacolano?

1) ambientali (mancanzadi simali culturdi ndl'ambiente socio-familiare);

2) organici ( presenzadi deficit mentdi, sensoridi, motori ),

3) scolastici (deficit d'gpprendimento accumulati nel corso degli studi);

4) psicologici (disturbi comportamentdi qudli timidezza, aggressivita emativit ecc.).

\PPRENDIMENTO (attitudine allo): misura dd tempo necessxio per raggiungere un livelo di
ypprendimento deto, in condizioni didattiche idedi. E' consderata un indice dd livello che uno studente pud
aggiungere ndl’ apprendimento ed e predittiva dd ritmo di gpprendimento.

APPRENDIMENTO scolastico (grado di): funzione(tempo impiegato \ tempo necessario.



\PPRENDIMENTO di un determinato argomento(grado di): f[(perseveranza x opportunita di
pprendere)\(atitudine x quaitaddl’istruzione x capacitadi comprendere I istruzione)]

APPRENDIMENTO (opportunitadi): tempo che in classe viene destinato al’ apprendimento.

APPRENDIMENTO (perseveranza): tempo che lo studente e disgposto a dedicare ad un attivo impegno di
yprendimento.

APPRENDIMENTO (ritmo di): Stima ddla capacita ddl’dlievo di adeguare la propria attivita a quanto
Ji saraproposto come compito.

APPRENDIMENTO (e STRESS):

MECCANISMI
DI RISPOSTA

EUSTRES

owisat ]| S
insoddisfazione ' N
stressor
LAVORO : Alternative di
Monotonia, ‘:> soddisfacimento
routine (attraverso
Terv Interventi Interventi sulla I’apprendimentc
dla aul . I
rsona. persordle comunicazione "
I Mal contento, Focdizzazione e
Aﬂi ﬂ u arrendevolezza ———> dlungamento
. . Hlimiredone agli ogtecoli effetti negdivi
sicologo Nuowvi della 1
— stili di comunicazione _ _ Iy
gedtione conflittude tensone ¢:> rilassamento

* (stressor: eemento che determinalo stress)

ARGOMENTAZIONE: S trata di una forma di organizzazione del discorso che ha lo scopo di ottenere o
xcrescere |'adesone del destinatari dle tes che vengono loro proposte.

\ella logica formale lo studioso stabilisce le regole in base dle qudi condurrail suo ragionamento e cio che
onta non e il senso dele espressoni che ne risultano, ma la loro coerenza formae. Al contrario,
el'ambito ddl'argomentazione, il discorso non pud avere una giudificazione intrinseca, ma deriva
jdl'effetto piut 0 meno pogtivo che ottiene sul pubblico a qude e dedtinato. Dunque, mentre nella logica



omde il ragionamento non deve tener conto del dedtinatari, il discorso argomentativo non pud prescindere
ldle caratteristiche socidi, palitiche, psicologiche, ecc.ddl'uditorio d quae s rivolge.

ATTENDIBILITA (di una prova): .Quditadd test che s riferisce dla misura in cui i risultati di un esame
oNO precis e coerenti nel senso che sono (con buona approssimazione) indipendenti da giorno ddllo
wolgimento degli esami e ddla persona ddl’ esaminatore.

S intende la cardteridica in base dla quale i risultati di una prova possono essere interpretati in modo
Inivoco e consentono di ricavare dati misurabili in funzione di criteri predeterminati.

\TTITUDINE: Disposizione naturde che consente al'dunno di gpprendere quacosa in tempi piu brevi a
rconda dei condizionamenti di tipo culturale, affettivo ed educativo.



