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:DUCAZIONE: Proceso personde ed individude che implica I'indeme de problemi conness con la
¥ecessita, propria di ogni societa umana, di trasmettere | vaori ritenuti essenzidi dla generazione successva
e asscurare nd contempo, come dfermano polemicamente i critic dd dgema, il mantenimento de
yedominio da pate di dcuni gruppi). Come tde il problema ddl'educazione € senza dubbio uno de piu
;ompless, e come pochi dtri denso di implicazioni socidi.

LEMENTI: (inlinguigica) vedi eventi .

:LEMENTI DELLA PROVA:Una prova oggettiva € codituita da una successone di dementi 0 quesii,
*he possono essere variamente strutturati a seconda dd tipo di prova

cPISTEMOLOGIA: .Teoria e doria dela metodologia scientificaa Campo di indagine che la scienza,
jascuna scienza anche filosofica, delinea per indagare sui propri fondamenti, sui propri contenuti e sulla
yopria metodologia, per chiarire e meglio possedere l'oggetto ddla propria ricerca, il linguaggio utilizzato, i
¥incipi, le gpplicazioni.

:RRORE: Tradiziondmente inteso come interruzione ddl'apprendimento, una pausa priva di vdore e da
liminare, o addirittura come unaregressione nel processo di gpprendimento, quindi negativo.

\ttuamente l'errore non viene piu condannato, anzi, viene consderato come un necessaio ‘feed-back’
Jdlinsegnamento impartito, tae da facilitarne 'opportuno controllo. 1l recupero del'errore € quindi un utile
nezzo didatico che consente I'gpprofondimento delle nozioni insegnate, la cooperazione, |0 sforzo verso
‘autocorrezione.

cSAMINATO: Chiamiano esaminao l'individuo che 9 sottopone dla prova In un corso lindeme degli
saminati in una prova € la parte ddla popolazione degli dlievi presente dla somministrazione della prova
tessa

:SEMPIO: Congste in un caso particolare che viene presentato per chiarire un concetto. Rispetto a
soncetto che deveilludrare, generdmente I'esempio S distingue perché passa

dall’ adirazione dla concretezza;

dal generde d particolare.

:SPERIENZA di APPRENDIMENTO: Riaultato (frutto ddl’'interazione fra I'dunno e le condizioni
erne che promuovono e influenzano I'gpprendimento) dell’azione di gpprendimento messa in ato da
jascun  dlievo: cid che egli ha incorporato ndla sua druttura conoscitiva ad un ceto grado di
ignificativita, gabilita e utilizzabilita

SPERIENZA SCOLASTICA: Essa € ben lungi ddl'esaurire le opportunitd di gpprendimento degli
llievi; d contrario |'esperienza esterna pud essere consdera maggioritaria Ne viene che ad ogni livelo
idla scolaizzazione, le abilita e le conoscenze possedute degli  dlievi  codituiscono  la  risultante
l’'interagire di due curricoli, quello scolagtico e quelo ambientdle. 1l vantaggio o lo svantaggio in cui S
rovano gli dlievi dipende in larga misura ddla congruenza dd curricolo ambientde rigpetto a quelo
colagico, ma anche ddla cgpacita di quest’ultimo di orientare e rendere organica a progetto formetivo
'extrascolagtica. Per 1o piu, queste due condizioni § sono finora attuate postivamente per i soli dunni piu
avoriti.

=VENTI (in psicologia cognitiva): Sono le cose percepite 0 apprese per informazione\comunicazione che
i depogtano nelamente come immagini\rappresentazioni.



:ZVENTO DIDATTICO: .L'evento didatico € I'demento-base del  processo/prodotto  di
nsegnamento/gpprendimento; € l'indeme de  fatti, dele drutture concettudi e del procedimenti  intes
jdl'dlievo come unita di gpprendimento.

Evento esterno progettato allo scopo di attivare e di fare da supporto a process interni di gpprendimento.
.a forma di tdi eventi (di solito comunicazioni al’dlievo) viene decisa a seconda dd tipo di obiettivo di
yestazione da raggiungere.



