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ATTORI DI ALTERAZIONE de DATI SPERIMENTALI: La ricerca pedagogica sperimentade
nterviene in dStuazioni  interpersondi complesse, ndle  qudi, indipendentemente ddla naura
I’ esperimento, introduce dementi di modificazione dele dinamiche afetive e motivaziondi individudi e
i gruppo, che finiscono con il contaminare i risultati della sperimentazione riducendo la vdidita dei deti.
Mrale dterazioni piu inddiose vanno segndae:

1) Effettodone

2) Effeto ambiente S possono riscontrare differenze tra le condizioni in cui vengono rileveti i dati
della popolazione sperimentae e qudli dela popolazione di controllo (differenze di orario, di
luminogtao di dtre carateristiche ddlle aule, diverso comportamerto degli insegnanti, ecc.)

3) Effetto Hawthorne: condge nd coinvolgimento affettivo dela popolazione sperimentale nella
ipotes di ricerca, che determina un effetto podtivo sui risultati  ddla sperimentazione, Tde
miglioramento pud essere indebitamente attribuito dla introduzione della variabile sperimentae ;

4) Effetto insegnante |I'esperimento pud coinvolgere insegnanti variamente motiveti rispetto ad esso, o
egua mente motivati, ma dotati di differenti cgpacita e competenze;

5) Effetto perdita 9 verifica quando la consstenza finde della popolazione sperimentale, di controllo,
o di entrambe le popolazioni, € diversa da qudla inizide. | dai di ingresso o di uscita diventano
dlora difficilmente confrontabili;

6) Effetto Pigmaione (detto anche effetto edipico ddla predizione): consste ndla capacita dela
predizione di autoredizzard, quando componente essenzide dela dStuazione dano le dinamiche
affettive persondi d interpersondi. Ad esempio, avviene nelle Stuazioni scolagtiche che i docenti
formino un concetto della capacita di riuscita degli dlievi, e che tae concetto finisca per influenzare
positivamente o negativamente il profitto scolagtico;

7) Effetto di regressone d tratta di un effetto connesso dla daborazione datistica dei dati, che puo
indurre in gravi erori di valutazione. Potrebbe definira come la tendenza dei punteggi estremi della
digribuzione di awicinars dla media Cio potrebbe indurre il vautetore, nel caso di una classe con
due gruppi di differente profitto, a ritenere che il progresso conseguito da un gruppo di dlievi
Samaggiore di quanto Sa effettivamente stato eil contrario per I'atro gruppo;

8) Effetto sviluppo: pud essere consstente specidmente quando |'esperimento interessa popolazioni in
eta evolutiva, e comporta ossarvazioni prolungate nd tempo. | mutamenti intervenuti in questo caso
non possono essere riferiti solo dla variabile sperimentale, ma 9 deve tener conto dello sviluppo
intellettude e affettivo del ragazzi;

9) Effetto srumentazione: e dato ddla modifica di dcune caraterigiche dd maeride utilizzato, in
paticolare per la rilevazione del dati, o da differenti comportamenti rispetto agli sess materidi da
parte de ricercatori;

10) Effetto tempo: S ha quando tra la regidrazione del dati di patenza e quello de risultati termindi
intercorre un ceto periodo. In td caso pud avvenire che, oltre dl'dterazione Ssperimentde,
intervenga quache dtro fattore a modificare la Stuazione di partenza. Se cio awviene , I'esperimento
non puo consderars vario;

11) Effetto test: conade nel’assuefazione e ndl’addestramento dela popolazione sperimentde nel
confronto nell’'uso dei redttivi; I'effetto pud essere assorbito sottoponendo dlo stesso tipo di
trattamento attraverso test anche la popolazione di controllo.

*EDELTA(di un test): Proprietd di un test che testimonia dd grado di stabilita di misura ned tempo,
joé darisultati identici (smili) ogni qud volta viene applicato dla sessaredta

-EED-BACK: . In cibernetica: retroazione.
In pscolinguistica: meccanismo di autoregolazione, autocontrollo o di ridimentazione di un messaggio.
In pedagogia: informazione di ritorno riguardo un comportamento, un apprendimento, un risultato



aggiunto; tale informaziore deve offrire al'aunno la descrizione del suo livello di riuscita, sullavdidita
Jdle prestazioni.

FINALITA: .Rappresentano una sorte di grandi ' mete concettuadi ' del'intero processo educativo che s
ruole porrein atto, cioé del traguardi formetivi piu generdi o idedi acui tendere. Identificare tai findita

yucative sgnifica rigpondere in definitiva ala domanda ‘che tipo di uomo vogliamo formare ?, oppure

Juale progetto uomo abbiama'. (inglese ams)

Gli scopi cheil corso, il modulo, I'u.d. S propongono, visti ddla parte delle esigenze delle istruzioni,
Jell'insagnamento e/o dell'insegnante del corso, del modulo ecc.

JINALITA (principale): (intento primario, scopo principde) € la principade performance che € poi lo
xopo dell’ obbiettivo.

-ORMATIVO: Rdativo d processo di formazione. La vautazione che interviene nel corso di un processo
i apprendimento dlo scopo di rilevare I'adeguatezza ddl'istruzione rispetto dle esgenze individudi degli
llievi (consentendo, ove g riscontrino difficolta, tempestivi interventi di compensazione) € dtata gppunto
Jefinita formativa da M. Scriven. Nel'uso vautativo, I'aggettivo ha dunque un sgnificato specifico, da non
sonfondere con quello, ben piu ampio, che ad S collega in ambiti piu generdi (da quest'ultimo punto di
figa, un'eperienza, un esempio, una lettura sono formativi in quanto possono incidere sugli ateggiamenti,
rasferire vaori, contribuire a delineare |a persondita degli dlievi).

-ORMAZIONE: Atto o effetto dd formare o dd formars. In paticolare la maturazione ddle facolta di
Ina persona, in seguito a esperienza, gpprendimento o studio.

-ORMAZIONE delle CLASSI : procedimento delo streaming: didtribuzione degli dunni secondo candi
lifferenti di studio; class omogenee: class contenenti dunni di ugude livello e capacita di apprendimento.
Jass eterogenee: class contenenti dunni di differente livello e capacita di gpprendimento.

-ORO: Indicala coppiadegli dementi chedl'interno di un'analogia, hanno il compito di chiarireil tema

-RAME: (in linguidica, in pdc. cogn.) (letterdmente intdlaiatura, cornice) .Struttura globde di dai e
onoscenze relativa a  dtuazioni, process, nozioni, sedimentata ndla memoria a lungo termine, cioé
el’enciclopedia dei parlanti. Qualora attiveto, un frame permette di fare su contenuto e\o sulla forma di un
Jato testo anticipazioni che sono dla base de  process integrativi  dtivati  durante la  lettura
Schema

‘-RAME-WORK: mappa:cartina

-REQUENZA (didattica): S intende il numero di volte che i vari segmenti che compongono la propogta di
pprendimento vengono iterati dagli dlievi. In questo senso la bocciatura € una forma di macroiterazione in
Juanto raddoppia la frequenza de contenuti di un percorso molto ampio; le attivita di compensazione-
ecupero che ono previge in caso di risultati negativi dle prove formaive consstono in microiterazioni di
iettivi.

-REQUENZA (narratologia): Esprime il rapporto tra gli eventi, numericamente intes, e la loro rappre-
entazione nd racconto. Un evento che S ripete € detto iterativo, mentre un evento che 9 verifica una volta
vla e detto singolativo.

-‘REQUENZA (statistica):
n datidica il termine «frequenza» viene usato Sa col dgnificato di «frequenza assoluta»*, sa con qudlo di
drequenza relaiva.



“requenza assol uta (datistica): La frequenza assoluta € il numero di volte in cui un evento S ripete.
requenza relativa (datistica): La frequenza relaiva di un evento € il rapporto tra la frequenza assoluta® di
Juell'evento e il numero di prove (e di osservazioni) effettuate.

-UNZIONE: Compito specifico assegnato o riconosciuto ndl'ambito di una attivitd organizzata o di una
truttura.



