MPARARE: E un processo di acquisizione, con lo studio e I’esperienza, caratteristico e personde di ogni
ndividuo.

NDI

NDI

>

>

CATORE (Parametrico): Indicatore riducibile ad espressone numerica

CATORI EDUCATIVI (CLASSIFICAZIONE):

» variabili di sfondo socio-economico e culturale: reddito familiare, prodotto lordo pro-capite in
angole regioni o territori specifici (0 anche Paes interi), indice di benessere dd nucleo familiare,
livdlo di scolarizzazione generde del Paese, 0 regionde, 0 dei sngoli soggetti, anno di studio
effettuati o titolo di studio per andoghi aggregati 0 Soggetti, ecc.

» variabili relative alla stuazione della singola unita scolastica (o di aggregati di scuole):
rapporto docenti-aunni, rapporto aule digponibili-class, rgpporti spazi complessivi e Spazi Specidi
con il numero degli dunni che ne fruiscono o dovrebbero fruire, indic di pendolarismo di
insegnanti o dunni, ecc.

» variabili di piu diretta rilevanza pedagogico-didattica:

a. rddive agli insegnanti, circa la loro formazione inizide ed in savizio, il ses0 e I'ea |l

loro grado di gpetura dl'innovazione, i loro interess ed orientamenti culturdi, le
metodologie didettiche che impiegano, il loro ateggiamento ndl’interazione con gli dlievi,
ecc. ;

b. rdaive dle attrezzature didattico-scientifiche e bibliografiche ed d modo in cui é
posshile fruirne, piu o meno agevole accesso  a hiblioteche, musa e idtituzioni culturdi
vidniori, possibilita di usufruire facilmente di escursioni didattiche, ecc.

variabili relative alla scolarizzazione: sua enttita a vai livdli d et indic di digoersone e di
regolarita (bocciature, abbandoni eventualmente digtinti per tipo di motivazione, ecc.), anticipi, ecc.

variabili relative ai livelli di profitto conseguiti: g tratta di variabili la cui rilevazione riesce piu
difficile e presenta aspetti particolarmente delicati. Esse possono riguardare singoli dlievi, class o
intere scuole (neé due ultimi cas € posshile rilevarle tramite campionamenti e somminigtrazione
degli strumenti di accertamento a rotazione, per dtro verso possono essere drettamente legate a
paticolari materie e paticolai programmi  di  insegnamento, oppure riguardare cgpacita di
orientamento culturde a largo raggio e dilita di risolvere problemi molto generdi. Gli srumenti di
accertamento piu rapidi e affidabile sono 1 “test oggettivi”, ma la produzione di buoni test € un
processo complesso da affidars a gruppi di esperti ( diverso pud essere il caso ndl’uso di test a fini
didattici da parte dd singolo insegnante, cioé con funzione di “vautazione formativa’). Ma esistono
vaie dtre tecniche di vautazione rdativamente oggettiva di abilita conseguite di abilita conseguite,
che vanno da griglie di vautazione per prodotti scritti e grefici, a tutta una gamma di metodologie
ossarvaive , tavolta utilizzabili anche afini di autovautazione soprattutto di intere scuole.

NDICE DI COSTANZA: Rappresenta un indice di produttivita scolastica ed € dato da rapporto degli

unni

licenziati (nd corso degli anni)\numero degli dunni iscritti d primo ano. Esso fornisce  una misura

Jdl’abbandono prima dd compimento degli studi. 1l suo vdore € 1 quando tutti gli dlievi isitti  dla
yima classe hanno portato atermine gli sudi.

NDICE DI DISCRIMINATIVITA’: Capacita di un questo (item) di sdezionare gli dunni piu bravi da
judli meno bravi. Un metodo per la determinazione di questo indice, nel caso di una classe, condste:

1.

nell’ ordinare gli dunni secondo il punteggio complessivo decrescente,



2. nd suddividere gli dunni in tre gruppi: 25% (gruppo superiore), 50% (gruppo intermedio), 25%
(gruppo inferiore)
3. nd determinare il numero delle riposte esatte a quel’item date dagli dunni del gruppo superiore

(Esup),
4. nd determinare il numero ddle rigposte esdte a quel’item date dagli  aunni del gruppo inferiore
(Einf)
5. nd cdcolarel’indice di discrimingtivita (d) con la seguente formula
Esup -E inf
d=------mmm--- (n: numero degli dunni ddladase)
n

indice cos ottenuto varia da un minimo di —1 ad un massmo di +1. | questi con un indice negetivo sono
nd formulati dd momento che riponde meglio ad chi nd complesso fornisce una prova piu scadente.
.0 stleso se d é gude a zero. Se d maggiore di zero, € chiaro che piu discrimina tanto piu S avvicina
d 1. Per convenzione gli item vengono consderati molto discriminativi s d > 0,60 , mediamente
liscriminativi se 0,30<d<0,60, poco discriminativi se d< 0,30.

NDICE DI FACILITA’: L’ indice di facilita di un questo (item) € il rapporto tra il numero degli esami-
Wi che hanno risposto bene d quesito e I'ampiezza della popolazione esaminata.

NDICE DI PERMANENZA: Reppresenta un indice di produttivita scolasica e § riferisce dla
yermanenza media della popolazione in ciascuna classe ed e pai ad 1\3 (nd caso della scuola media in
Juanto tre sono le cdass) dd ragpporto tra il numero complessvo di anni scoladtici frequentati dala
yopolazione condderata ed il numero del licenziati. 1l suo valore € 1 quando non ¢i sono date ripetente né
lispersioni interne alivello scolagtico.

NDICI SINTETICI: Chiamiamo indice dntetico un numero che riassume (in quache modo, diverso
rcondo il tipo di indice) una quache carateristica della popolazione datigtica (per es. il vaore massimo,
ninimo o centrde di una variabile, 0 la sua digpersione).

NDICATORE: eun ativita atraverso cui § potradedurre |’ esstenza dellafindita principae.

NDIVIDUALIZZAZIONE(dell' INSEGNAMENTO): .Organizzazione ddll’ attivita didettica che prevede
nterventi aticoldi in relazione dle esgenze de sngoli dunni. L'insegnamento individudizzato € previso
lagli att. 2 e 7 ddla legge 517/77, collegato dle ativita integrative e "d fine di agevolare I'attuazione ded
liritto dlo dudio e la promozione della piena formazione ddla personditd’, fata sempre sdva unita ddla
Jlasse.

NDIVIDUALIZZAZIONE DELLE PROPOSTE DIDATTICHE: Il rapporto fra docenti e dlievi S puo
tabilire secondo due modadita fondamentdi:

) a docente corrigponde un solo alievo;

)) d docente corrisponde un gruppo di dlievi.

e primo caso abbiamo unigruzione individude (Quintiliano definiva «privata» queta moddita di
sruzione), nd secondo unidruzione collettiva (che Quintiliano definiva «pubblica»). Lo stesso Quintiliano
)sservava che, s lidruzione privata presentava il vantaggio di consentire una maggiore atenzione dle
sgenze dd sngolo dlievo, quela pubblica aveva tuttavia il pregio di offrire una dimensone educativa piu
ompleta, per la presenza in di dinamiche socidi. Lo sviluppo ddla ricerca didattica ha teso a integrare
e caraterigiche podtive ddligruzione individude con quele ddligruzione collettiva, e cioé a definire
noddita di formazione che, pur rivolte a gruppi di dlievi in gStuazioni scolagtiche (percio pubbliche, per
isare la terminologia di Quintiliano); fossero atente dle edgenze dei sngoli dlievi: tdi moddita di
ormazione s dicono individudizzate.



NFERENZA: d ddinisce inferenza una conoscenza  ottenuta da un'dtra  conoscenza
Processo logico per il quade, daa una o0 pil0 premesse, viene tratta una conclusone
(in datistica) Procedimento di  generdizzazione di generdizzazione del risultati  ottenuti mediante una
ilevazione parzide per campioni. Le operazioni fondamentdi sono la sima e la verifica ddle ipotes. Dato
| cadtere probabiligico ddle concusioni, risulta importante vautare il grado di  atendibilita dela
jyenerdizzazione tramite i metodi ricavati dallateoria della probabilita

..C. S. Perce digingue tre specie di inferenza Deduzione, Induzione ed Abduzione. Non sono pero
iducibili 'una dl’'dtra, perché sono governate da divers principi logici, ma tuttavia appartenenti ad un
Inico genere.

~abduzione é un’ipotes probabile che s formula della causa di un effetto osservato.

.induzione fornisce, con la scelta corretta dei campioni, regole per formulare notizie corrette su esd, fino a
yova contraria

.a deduzione rimane anditica, ma I'andis dipende ora ddle ipotes scete, per cui non € rigidamente
lecessaria

. esempio classco dato da Peirce, delle tre inferenze e questo:
DEDUZIONE:
Regola: Tutti i fagioli che provengono da questo sacco sono bianchi.
Caso: Questi fagioli provengono da questo sacco.
Risultato: Quedti fagioli sono bianchi.
INDUZIONE:
Caso: Questi fagioli provengono da questo sacco.
Risultato: Quedti fagioli sono bianchi.
Regola: Tutti i fagioli che provengono da questo sacco sono bianchi (fino a prova
contraria)
ABDUZIONE:
Risultato: Quedti fagioli sono bianchi.
Regola: Tutti i fagioli che provengono da questo sacco sono bianchi.
Caso: Quedti fagioli provengono da questo sacco (probabil mente)

NFORMAZIONE: .Contenuto di un messaggio in grado di liberare una azione.

Nel'ambito della Comunicazione una emittente o fonte che produce un messaggio riduce lincertezza de
icevente, s2i due hanno un codice in comune.

Ne linguaggio informatico la misura ddlinformazione dipende ddla quatita di  incetezza che
informazione risolve.

Nella teoria ddl'gpprendimento, per informazione § intende cid che il soggetto discriming, ma che non
empre coincide con il contenuto del messaggio ricevuto, e ¢io diventa causa di incomprensione.

La qualita ddleinformazioni



La nostra mente non pud memorizzare tutto cio che riceve. Ricorda solo cio che puo collegare ad
dtre conoscenze, che gli servono per operare, codtruire, inventare, ecc. Ricorda percio solo cio che
acquisisce un sgnificato. 1l resto vaafinire nel'inconscio.

Leggamo laddfiinizioned Ausubd:

Primo gadio Secondo gadio
ddl'apprendimento ddl'apprendimento
Linformazione Linformezione ricevuta
che deve essere gppresa vieneincorporaiadd discente
perviened discente mediante usando rumenti_che sono:
Ricezi(ﬁa Scoperta Sonificativi M eccanici

Capacitadiricevere Capacitadi ampliare le
stimoli esterni e\o proprie conoscenze
tendenza a subirne interconnettendole con
le suggestioni. Ca- nuovi elementi via via
ratterizza gli organi acquisiti per lo piu at-
definitiva

sensoriali e condi- traverso esplorazione
ziona la capacita e ricerca.

conoscitiva del

soggetto.

Apprendimento significativo Apprendimento
erricezione: l'informazione  meccanico per rice-
organizzata in maniera logica zione: l'informazione &
viene presentata al discente  presentata al discente
nella sua forma definitiva; il nella sua forma

discente la mette inrelazione e questi deve soltanto
con le sue conoscenze (cioé  memorizzarla.

la incorpora nella sua struttura

cognitiva).

Apprendimento significativo  Apprendimento mec-

scoperta: il discente prende canico per scoperta: il
conoscenza dell'informazione discente prende cono-

indipendentemente dal scenza ell'informazione
docente e quindi la mette in indipendentemente al
relazione con le sue conoscen- docente e quindi silimita

ze (cioé la incorpora nella sua a memorizzarla.
struttura cognitiva),

Memoria MemoYia
alungo termine a breve termine

L a quantita delle informazioni

Il numero delle informazioni da fissare non pud non essere compatibile con le possibilitaindividudi.
Non tutti samo dotati di una memoria stratosferica.
La nostra memoria pud incamerare una quantitaillimitata di fimoli:
il problema é di mantenerli edi poterli richiamare alla mente.
Passarli in memoriaalungo tempo richiede tempo e fatical
La memoria pud essere autata mediante I'esercizio (non obbligando, ma motivando, a memorizzare),
e mediante "giochi”, qudi conte, filastrocche, proverbi, sentenze, matti, ...
Al fine d siiluppare repidita di incasdlamento,dcuni pedagogisti  suggeriscono che ogni méateria
dovrebbe articolars in 6 0 7 moduli (circa uno d mese) corrispondenti dle mappe
concettuali della disciplina articolati secondoil criterio della significativita.

Ad esempio per i programmi di Storia Medioevale e Moderna



ndlevaiedass de divers ordini scoladtici
I moduli potrebbero essere i ssguenti:

Feudalesmo: laculturarurale
Comuni e Signorie: la cultura cittadina
Stati Nazionali: la cultura nazionalistica
Riforma e Controriforma: la culturareligiosa
[luminismo: la cultura democratica
Rivoluzione francese: la culturarivoluzionaria.

Ogni mappa concettuae diventa in ta modo un campo di ricerca pit 0 meno estensbile a seconda
delinteresse della classe ddle posshilita deé singoli dunni pretandos ndl'arco dd mee a tutte
le possibili operazioni di recupero e di gpprofondimento.

L’ importante & mettere a fuoco la mappa cognitiva
da passare in memoria a lungo termine, che per ogni alunno
€ pil 0 meno complessa e articolata.

NGEGNERIA DIDATTICA: S intende 1) una raziondizzazione ddlo dudio dd “fenomeno” didattico
vincolato da rapporto tra ricercaazione, 2) una evidenziazione marcaia della “redizzazione didatica’ in
lasse come pratica di ricerca per mettere dla prova ddle costruzioni teoriche. Naturdmente tutto cio é
nche legaio dla trasposzione didatica nd momento in cui d§ andizza I'evoluzione dea concett
yotomatematici, paramaematicc e matematici. In  paticolare Artigue cadterizza le dtuazioni  di
iproducibilita ddle ingegnerie didattiche con i seguenti dementi didintivi: Le desse procedure devono
yparire con ddle gerarchie comparahili;

1. ladoriaddlaclasse devono potere essere descritte con un piccolo numero di orbite;

2. le regolaita ossarvate d livelo ddle procedure e dele orbite devono essere essenzidmente
'urgenza di regolaita individudi. Esse non devono essere tributarie di azioni ripetute ddl’
insegnante con funzioni di rientramento e di bloccaggio;

3. le leggere perturbazioni che non possono mancare di riprodurs da una classe dl’dtra non
debbono avere tendenze ad amplificarg.

NGIUNZIONE PARADOSSALE: E un tipo di paradosso che S presenta quando s verificano queste
ondizioni:
1. Due 0 piu persone sono coinvolte in una relazione intensa ( -  conflitto affettivo) che ha un vdore
di sopravvivenza fisica /o psicologica per unadi esse, per acune, per tutte.
2. Vienedato un messaggio, riferito d contesto precedente A., con le seguenti proprieta:
) asserisce qualcosa;
)) asserisce quacosa sulla propria asserzione;
) queste due asserzioni S escludono avicenda. (- conflitto cognitivo)
3. S impedisce d ricettore dd messaggio di uscire fuori dallo schema stabilito da questo messaggio
0 metacomunicando su di (commentandolo) o chiudendos in se stesso . In una relazione didattica
le due persone coinvolte I'insegnante e l’dlievo.
| superamento ddl’ingiunzione paradossde awviene atraverso la messa a punto di Stuazioni didattiche
he inducano nella comunicazione la metacomunicazone da parte del’dlievo. L’ingiunzione paradossae,
ttraverso la metacomunicazione, fa devolvere la conoscenza dell’dlievo in sapere. Le Stuazioni adidattiche,
nserite in un contratto didattico, permettono anche una gestione dei problemi psico-affettivi.

NNOVAZIONE: Traduzione operativa di una nuova teoria nella scuola; operazione che comporta la
perimentazione di trasformazioni nelle drutture, ne metodi e ne contenuti in visa di una Successiva



liffusone, dopo la veifica dela podtivita de risultati. Tde dimensone spinge dla ricerca di una diversa
oerenza tra il ruolo dela scuola e la prass scoladtica, nd conteto di una Societa in vertiginosa
rasformazione.

NPUT: .Indberndtica unitadi informazione simolo di ingresso in un sstema.
In pscolinguigtica: codificazione di un messaggio.

NSEGNAMENTO: .( in 9Sgno ponere) rappresentare le conoscenze ditraverso  un  Sistema
li segni adeguato.
E il complesso degli drumenti  usati da insegnanti, progettisti di materidi, estensori di curricoli e da tuitti
;oloro che s prefiggono o scopo di sviluppare un piano organizzato per promuovere | apprendimento.
L’insegnamento consgte in un indeme di eventi esterni d discente progettati alo scopo di fare da supporto
1 process interni di apprendimento. In dcuni cad questi eventi (didattic) S verificano come risultat
aurdi ddl’interazione ddl’ dlievo con i materidi specifici dellalezione.
da azione che mira a rendere senshili, percepibili le conoscenze, le competenze, i vaori che S intendono
yoporre dl’dtivita di apprendimento degli dlievi, Sa come indicazione dd loro Sgnificato, del loro grado
Ii plausibilita e dd loro vaore soggettivo e collettivo.

MODELLO DI---: & un indgeme di dtivita?? il cui scopo e qudlo di fornire un legame concettude tra il
isultato desiderato ed un metodo - o unindeme di metodi — di insegnamento appropriato; ?

SSTEMA DI - € un indeme di ativita?? il cui scopo € quelo di fornire | mezzi necessari per
ttenere tutti i risultati richiesti ndl curricolo o nel corso consderato;

NSEGNANTE: autore, agente ddl’andis disciplinare in quanto massmo esperto de  contenuti, delle
yocedure, e dei metodi che conformano |o statuto epistemologico ddla disciplina di insegnamento.

NSEGNANTE (RUOLO): .l rudlo ddl'insegnante pud mutare in rgpporto d metodo utilizzato. Un
Jocente abituato ad un tipo di insegnamento basato prevaentemente sulla lezione frontde, € abituato ad una
xsizione centrde ddla quae espone i contenuti ,dirige, guida e contralla quas tutto cid che awiene nela
lasse. Se invece I'insegnante programma Stuazioni di gpprendimento in cui gli dunni debbano lavorare da
oli per acquisre autonomamente certe conoscenze, associa'd con dtri per progettare e svolgere un compito
0 quando vengono usati metodi esplorativi di apprendimento- il suo ruolo non e piu quelo sopra
Jescrittojma pud agire a seconda del cas , come consigliere, consulente, esaminatore, suggeritore d progetti
) idee 0 guida, ed entrera in rapporto frequentemente con individui 0 gruppi e forse solo occasionalmente
on |'intera classe.
Nella teoria delle Stuazioni didatiche d docente in quanto mediatore di conoscenze, viene dffidato |l
ompito  di  ricontestudizzare e ripasondizzare le conoscenzee  ogni  conoscenza  deve  nascere
Jd|’ adattamento di una Stuazione specifica ed in riferimento ad un certo ambiente. 1l docente, mentre opera
n queda direzione, deve fornire gli strumenti concettudi ed | mezzi perché dli dlievi possano “vivere' il
gpere che 9 vuole comunicare. L’operazione successva saa qudla di indurre ndl’dlievo I'attivita di
edecontestudizzazione e di ridepersondizzazione dd sapere acquisito perché possa essere identificato
;on quello ddla comunita scientifica e culturde che I’ ha prodotto (Sapere sapiente).
limensone culturde (guida e sostegno, competenza culturde flessbile, mediazione culturde, mediazione
lidattica);
limensione umana: ( primato dd fattore umano; cgpacita comunicativa; collegidita educativa);
limensione agamica ?7??. (servizione dl’ uomo; condivisone; rischio ddll’ insuccesso),
limensone manageride  (competenza giuridica ; gedione di risorse e di  autonomia; marketing
I’ igruzione). (app. lla, Bocca)



NSUCCESSO: La paola indica il mancato conseguimento da parte degli dlievi degli obiettivi, o di parte
Jegli obiettivi, propri di una procedura di istruzione. Le ragioni dell’insuccesso possono essere di ordine
ffettivo (legate cioe dla accettazione da pate ddl’dlievo de compito di gpprendimento), socide (esste
Ina disposzione non podtiva nel confronti della scuold), mentde ( le cgpacita ddl’dlievo per quache
agione non sogengono nella misura desiderata I'attivita di gpprendimento), didattico ( la proposta non
oddisfa le necessta di chi gpprende). Le diverse ragioni non vanno considerate tuttavia separatamente se
1on per la loro origine Da un punto di vida formativo, Spetta dl’intervento didattico assumere |'onere
Jerivante ddle posshili del’insuccesso degli dlievi, adeguando la proposta dle necessta di ciascuno (vedi
ndividudizzazione). L’ adeguatezza ddla proposta didattica ripetto dle esgenze degli dlievi viene definita
Jualita dell’istruzione.

NTERAZIONE: Azone reciproca e influenza di due vaiabili tra loro; piu in paticolare, I'interscambio
ontinuo che cardtterizza o condiziona gli  atteggiamenti, | comportamenti e gli  goprendimenti  delle
)rsone appartenenti ad un gruppo dtraverso la dinamica ddle comunicazioni e ddle informazioni
eciproche.

NTERDISCIPLINARIETA: Interazione esistente tra due o pitl discipline che pud andare dala semplice
omunicazione di idee fino dla scoperta di relazioni drutturdi, dla mutua integrazione del concetti base,
idle epigemologie, ddl'organizzezione dedla ricerca e dela didatica Un gruppo interdisciplinare €
odituito da persone formate in campi disciplinari divers, aventi concetti metodi e strumenti propri, che 9
Iniscono per risolvere un problema complesso.

3 posono avere rdazioni interdisciplinari  di tipo orizzontde per i contenuti, tra informazioni di
liverse discipline: § ha dlora una produzione convergente sopra un contenuto ma con informazione
roveniente da fonti disciplinari diverse. Per gli obiettivi, cioé tra capacita da acquisre che riguardano
iu discipline: s ha in questo caso una produzione convergente sopra contesti disciplinari divers, ma per
xguisre una stessa capacita. Per i codici, quando le informazioni di una disciplina vengono comunicate
on un codice di un'dtra disciplina: s ha dlora una produzione divergente per scambio di codice (ad es.
Jd racconto allarecita, a disegno ecc.

La dimensione affettiva e relazionale

“La motivazione dl'gpprendimento e I|'apprendimento stesso sono  direttamente  proporziondi &
livello di responsabilizzazione personade, ma non cé responsabilizzazione socide civile scolagtica
culturde senza responsabilizzazione socio-dfettiva Non € la prima che genera la seconda, ma la
seconda che generalaprima.” (Visalberghi)

Due constatazioni di partenza:

- quando Samo “emotivamente turbati" per quache motivo personde, c  riesce difficle
impegnarc alivelo intdlettivo;

- quando una classe e turbata da quache problema collettivo, I'gpprendimento degli dunni risulta
condizionato in negativo.

Problema:

Debbo io docente tenere conto dei problemi personali e relazionali degli alunni? 1l docente deve
anche fare da psicologo?

E perché dovrebbe anche invadere campi riservati agli specialisti?

Constatazionefinale



Rimandiamo con lamemoriaagli insegnanti incontrati quando eravamo dunni:
di qudi abbiamo conservato il migliore ricordo?

OO di qudli coni qua

/ N
non ceradiaogo? agntonizzazione e didogo?

L'esperienza emotiva erelazionalein positivo
e un forte stimolo all'apprender e, progettare, inventare, costruire.

NTERESSE: .Tendenza ddl ' lo ad espanders, ad appropriars dell'esperienza, a reagire agli stimoli, a
Jisogni idintudi, dle pulsoni, ad dtaccas’ a quacosa di  dtro da £
Disposzione raivamente permanente a rispondere in maniera complessa a qualche oggetto, a quache
ttivita, con i qudi I'individuo tende in un certo senso e per un certo tempo ad identificard.

NTERIORIZZAZIONE: Processo psichico per il quae lindividuo prende pienamente possesso di un
nateride desperienza proveniente dal'esterno, da attraverso I'apprendimento, sa atraverso sollecitazioni
mbientdi/culturdi

SOMORFISMO: Questo temine indica le somiglianze che, dlinterno di drutture diverse, riguardano
elazioni di combinazione tra le parti, e process. Cosi, per esempio, sostanze che hanno una composizione
ndogae che crigalizzano ndlo stesso sstema, danno crigdli migti in tutte le proporzioni.

SOMORFISMO INDOTTO: Quando l'andogia® viene utilizzata come strumento retorico-argomentetivo,
i parla di isomorfismo indotto per definire il procedimento con il qude le carateristiche de foro* vengono
Stese d tema*. Tae procedimento, che ha lo scopo di persuadere il destinatario, ha carattere di suggestione
»non assume quindi vaore di prova.

SOMORFISMO derivato: Quando I'andogia viene utilizzata come moddlo euridico, d§ pala di
somorfismo derivato per definire il seguente procedimento induttivo:

oli oggetti della categoria A presentano le caratteristiche 1, 2 e 3;

oli oggetti della categoria B presentano le caratterigtiche 1,2 e 3;

gli oggetti della categoria A presentano la cardtterigtican,;

e probabile che anche gli oggetti della categoria B presentino la caratterigtican.
der comprendere questo ragionamento pud eswere Uutile rifas ad un esempio relaivo dla tecnica
nvedtigativa di Sherlock Holmes, il qude dudiava i cas di cimindita piu insoliti che 9 verificavano in
utto il mondo e li achiviava Quando S presentava un caso nuovo dale cardteristiche particolarmente
omplesse, Holmes sdezionava dalla sua memoria un caso Smile, lo confrontava con e pe anaogia,
rovavala soluzione del mistero.

STRUZIONE: Attivita rivolta a idruire o a igdruird, cioe a impatire o acquisre nozioni tecniche o
yatiche in una discipling, in unate, 0, in seNso piu ampio, a impatire 0 acquisre una preparazione
ulturdle. Quindi Il complesso delle nozioni cosi impartite 0 acquidte. Spesso il concetto di istruzione é
sociao a quelo ddliinsegnamento e  ddl'apprendimento  scolagtico, e pud assumere percio  varie
jdificazioni, legate a divers tipi e livdli di scuole Idruzione pubblica o privata; Istruzione eementare,
nedia, superiore; Istruzione classica, scientifica, magistrae, tecnica

STRUZIONE (qualita dela): Grado di adeguatezza degli simoli, ddl'esercizio e dd rinforzo
1’ apprendimento a bisogni ddI’ dlievo.



STRUZIONE PROGRAMMATA: Soluzione metodologica che condgte ndl’ativare un processo
utomatico e precodituito di  gpprendimento individudlizzato e che S propone di ottenere la
nassimizzazione dd profitto associando un programma ad un supporto tecnico particolare (macchina per
nsegnare). L'organizzazione de processo didattico s svolge atraverso:
* L'andis dettagliata dd materide da apprendere e suddivisione in unita di gpprendimento, cioe il “quadro”
ntro cui viene fornito il contenuto corrispondente ad ogni Singolo passo del programma;

" Organizzazione e presentazione ddle unita in una progressone a 'piccoli pasd’, cioé con sequenze logiche
irette e rigidamente programmate, con possibili unita di recupero;

© Conoscenza immediata dd  risultato oftenuto in  corrigpondenza di ciascuno degli  dementi  che
;ompongono la sequenza;

© adattdtivita del processo didatico d ritmo ed dle posshilita di goprendimento dell'dlievo, come effetto
Jdlaqudita della prestazione fornitanel controllo.

Principali moddlli storici di attuazione dell’istr uzione programmata.

Al Skinner Pr essey Crowder
INCIPI
1. Apprendimento per 1. Legge ddla frequenza: 1. Funziondlita delo
piccoli pass: la maeria In  un processo  di erore. La scdta
deve essre suddivisa in apprendi-mento le shagliata € I'occa
unita dementari risposte esatte sono piul sone pe fornire
fadlmente assmilabili. frequenti  di  ciascuna Supplementi di
2. Risposta  attiva: E ddle possibilita di informazione.

importante che il sogget-
to partecipi attivamente a
trasferimento della
informazione  formulan-do
larisposta.

. Ritmoindividuale

| tempi di gpprendimento
sono divers tra soggetto e
Soggetto, anche e
dl'inteeno di un moddlo
di lavoro comune.

. Confermaimmediata:

Occorre rinforzare pos-
tivamente ogni  Sngola
prestazione (feedback).

. Esattezza dellarisposta:

L'errore deve  essare
evitato in ogni modo; per
questo d§ forniscono aiuti,
in modo da facilitare la

risposta

. Legge ddla prossmita

. Conferma immediata:

. Ritmo individuale E

risposta errata.

temporale Solo I'ultima]
risposta, quella esata,
data dl'interno di  una
unita d informazione e
di controllo, consente di
proseguire  ndl’itinerario
di apprendimento.

Pud essere postiva o
negativa seconda dela
gudita ddla risposta, e
dd successo nd  suo
riCONOSCiMento
(feedback).

determinato da  numero
ddla scdte postive e
negative.

2. Feedback attivo: E

3. Ritmo individuale

necessxio  che il
soggetto  conosca |
criteri impliati
ddlasuascdta

S dabilisce A
seconda ddle
edgenze  persondi
di informazione.




B]
chiche

90020

1. Sequenzalineare

Catena univoca di

drutturati (frames)

2. Struttura dd quadro:
contiene la  minima
quatita determinabile di
informazione e la

quadri

O @

1. Sequenza lineare a
scelta multipla

La caena € unica, ma e
proposta dl'interno  di
ciascun quadro una
plurditadi scete.

2. Struttura de quadro:

1. Sequenza ramificata:

©

.

domanda relativa Puo contenere un
3. Modalita di risposta : la numero  variabile di
risposta € aperta , cioé eementi di Sono previdi vai itine-rari
deve essere codruita dal informazione. di apprendi-mento, che d
soggetto, riempiendo  dli 3. Modalita di risposta: aticolano in  un numero
pazi predispost. La risposta esaita deve elevato di sottoprogrammi.
essere riconosciuta  tral 2. Strutturadd quadro.
quelle proposte. Le informazioni N0
fornite in modo discor-svo.
Pertanto i quadri possono
essere molto estes.
3. Modalita di risposta:
S seglie una  rispogta
Quaunque sa e
previsto uno sviluppo
autonomo.
SUPPORTI DEI PROGRAMMI
Programmi lineari Programmi lineari| Programmi ramificati

Libro programmato: S
tratta di un volume di tipo

a scelta multipla

Il libro mischiato: E un
volume in cui l'odine di

-ibri convenzionale, nd qude i lettura non corrisponde dla
angoli quadri sono tampati numerazione progressva
in  sequenza.  Generdmente delle pagine, ma €& determi-
dispongono di una nato ddle scdte di chi
mascherina che copre la percorreil programma.
risposta
Macchine per insegnare: Macchine per insegnare: Macchine per insegnare;

S trata di  dispogtivi|ll dispostivo meccanico, chelln questo caso 1 dispostivi
meccanici predigposti  in|pud essere dmile a quello dellel meccanici. sono  piuttosto

viacchine modo tae da presentare|macchine lineari semplic, €| compless e consentono di
squenzidmente | quadri e drutturato in modo tde da| sdezionare per la presenta
consntire una  immediata| consentire  I'avanzamento  solo| zione in sequenza | quadri
verificaddle rigposte. in caso di risposta esatta. sodtitutivi de sottopro-

grammi.




TEM: Quesito o eemento di una prova oggettiva o test .

TEM di CRITERIO: E un item che & dato formulaio per aiutarci a stabilire se s € raggiunto un certo
riterio.

TEM diagnostico: E un item che & stato formulato per farci capire il perché non s @ raggiunto un certo
riterio.

TINERARIO CON PARTI PARALLELE: Un itinerario con pati pardlele € un itinerario didattico* per
0 piu lineare, con tratti codituiti da piu sottoitinerari pardldi (dternativi). | <ottoitinerari dternativi non
ranno confus con le varianti di segmento, in quanto quelle sono redizzazioni diverse per una stessa tappa*,
nentre questi possono prevedere obiettivi* differenzidi.

TINERARIO DIDATTICO : Percorso attraverso il quae una determinata proposta di  insegnamento-
pprendimento tende a redizzare gli obiettivi che le sono propri. L'itinerario didattico e generdmente
mplicito se il suo  sviluppo € previsto entro un quadro formaivo di tipo tradizionde, centrato sulle
ntuizioni del docente , o sul richiamo indefinito dla esgperienza precedentemente acquisita; € esplicito
Juando specificatamente progettato in funzione dele necessta degli dlievi e programmato ne Sngoli
lementi chelo cogtituiscono.

TINERARIO LINEARE : Unitinerario codtituito da una semplice successione di tappe.

TINERARIO LINEARE (con abbreviazioni): Itinerario fondamentdmente lineare nd qude ped e
revigta la posshilita di sdtare dcune tgppe secondarie , se il loro obiettivo risulta gia raggiunto in base dla
Yova preventiva.

TINERARIO LINEARE (con aggiunte propedeutiche): E un itinerario didatico lineare a quale possono
xsye premess, per dcuni dlievi che ndla prova inizide avessero modrao carenze nel prerequidti, dei
ye-itinerari ederni, findizzati dl’ acquiszione delle competenze mancanti.

TINERARIO LINEARE (con digressioni): E un itinerario lineare a cui possono essere aggiunti, per
aaticolari gruppi di dlievi, dtre sequenze di tgppe dette digressioni  che possono svolgere le funzioni di
inforzo effettivo e di gpprofondimento, in base ad interess pecifici, o di recupero di ativita carenti.



