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VIAPPA COGNITIVA: cartina geografica della mente
Y ganizzazione: L'immagazzinamento nella memoria S verifica attraverso un'operazione di Sntes tra:

“Lastruttura di eventi”
(la mappa cognitiva posseduta)

/

“I1 nucleo funzionale’
(leinformazioni in arrivo)

Lo “scenario” o “script”
(la nuova mappa cognitiva)

car atterizzato dai nuovi "tr#ti identificativi"

che portano a" concetti Iarg%i" che s interconnettono con altri
a formazione delle mappe cognitive

!

il cui immagazzinamento, nella " rete concettuale/mentale”,
avviene attraver so process di:
accrescimento: quando S aggiungono nuovi dati
ristrutturazione: quando i nuovi dati ristrutturano I'intera mappa
sntonizzazione: quando nasce una nuova mappa daricollocare

Il processo di immeagazzinamento delle conoscenze e facilitato nd momento in cui hainizioiil
percorso di organi zzazione cioé quando muoviamo dai prerequisti, cioé dai concetti e dalle mappe
giapossedute.
Dadlle prime percezioni dello stadio preverbade in poi, questo € il fenomeno che s ripete ndlanostra
mente determinando il continuo modificars e accrescers dellanogtra™ enciclopedia mentale” .

VIAPPA CONCETTUALE: Strumento didattico utile per fare emergere, attraverso una
‘gppresentazione per linee e curve chiuse, | Sgnificati ingti nel materiai da apprendere, cioe
eidee chiavi sucui ci 9 deve concentrare per svolgere un compito.

VAPPA DISCIPLINARE: rappresentazione iconica del Ssema dei nodi ovvero ddle reazioni
s0ciazioni connessioni tra le unita culturai di ciascuno specifico ramo dd sgpere. Essa viene daborata in
yima battuta come mappa globale (derivante ddle findita scolagtiche idituziondi cioé fissate, per ciascuna
nateria, ne reativi Programmi Minigeridi) e in seconda battuta- ad un livelo di maggiore anditicita —
ome interconnessione di un complesso di mappe locali (derivanti dagli obiettivi virtudi ddla propria
yogrammazione didattica) ognuna delle qudi figliadi uno specifico nodo della mappa globde.

VASTERY LEARNING: (lett. "gpprendimento per la padronanzd’) E' una drategia di organizzazione e di
onduzione del processo didattico che § fonda sull'assunto secondo il quae ciascun aunno pud raggiungere
n modo posgtivo tutti gli obiettivi di idruzione ritenuti imprescindibili, purché l'azione didatica § adegui d



uo ritmo ed dle sue moddita di apprendimento. Cio € redizzabile dtraverso una Specificazione degli
biettivi che I'dlievo dovraraggiungere e con un controllo sstemetico del livelli di

yprendimento raggiunti in ciascunafase, in modo da intervenire tempestivamente con variazioni

ypportune.

Apprendimento per la padronanza: Viene cos riassunta la critica che B. S. Bloom e gli dtri studios che
1ano daborato questa dtrategia hanno rivolto dla didattica tradizionde: tendeva ad individuare il
viterio di adeguatezza delle prestazioni degli dlievi nella zona intermedia della didribuzione dei risultati ( (
n dtre paole in quela zona che comunemente viene definita «aufficienza»). Di conseguenza, |'ativita
ormativa prevedeva che gli dlievi trascinassero nd loro percorso di idruzione difficolta incomprensioni,
lifetti di competenza Alla lunga, tutto cid non poteva non risolvers in un deterioramento delle condizioni di
ormazione, e pecio in risultati progressvamente piu scadenti della formazione scolagtica 1l magtery
eaning 9 propone invece di porre tutti gli dlievi (0 quad) ndle condizioni di conseguire, per ciascun tratto
el percorso didattico, la piena padronanza degli obiettivi dell’ apprendimento. Da un punto di vida
rdutaivo, cio dgnifica che la grande maggioranza degli dlievi (circa il 90%) deve essere posto nelle
ondizioni di conseguire il livelo di risultai che in condizioni tradiziondi viene reggiunto solo dad 30% mi-
jiore. Un dgmile sdto di qudita ne risultati ddla formazione pud otteners, sempre secondo la teoria de
negery leaning, se le attivita sono accuratamente programmeate in segmenti (vedi Unitd, se a ciascun seg
nento corrigponde una opportuna va-lutazione (di tipo formativo: vedi) e se 9 predigoongono percors
ndividualizzati per sostenere in modo specifico e tempestivo dli dlievi in difficolta

VATERIA: agpetto scolastico della disciplina cioe quella scelta di metodi e contenuti  che  vengono
rasmess ndl'insegnamento, secondo |'indicazione dei programmi.

VW ATERIALE (per I'apprendimento): Tutti i materidi utilizzabili ( indipendentemente dal supporto -
;artaceo, magnetico, ottico, eccetera— e dale modditadi presentazione dd messaggio - dfabetica, iconica,
onora, eccetera) utilizzabili per I’ attivitadidattica. E' darilevare comunque che a materidi non s
iconoscono caratterigtiche dideattiche in s8, ma solo ndll’ ambito di specifiche ipotes di organizzazione

Jel ativitadi insegnamento- gpprendimento.

VATETICA: Sdenza che dudia I'atto gpprenditivo e pertanto le condizioni, le drategie, la natura e la
judita dell’ apprendimento che I'essere umano puo redizzare. In tade linea € necessaria la Sperimentazione
I metodi di goprendimento per redizzare gpprendimenti Sgnificativi € condurre su di una riflessone
ritica per poter sapere come S gpprende e come S puo facilitare e guidare I'gpprendimento dtrui. Per ogni
Jocente diventa urgente acquisre competenze matetiche a fine di trasformare la scuola quae é richiesto dai
ompiti preventivi e promoziondi che la societaaffida ad

VEDIA(pl.): Quadad srumento che un essere umano usa, atraverso il quale intende comunicare un
nessaggio. (daMac Luhan)

VETAPPRENDIMENTO: Apprendimento di cido che riguarda la natura dell’ apprendimento o | apprendere
d apprendere. Le migliori dtrategie di metgpprendimento dovrebbero essere accompagnate da metodi  che
utino ariflettere sulla metaconoscenza.

VIETACONOSCENZA: Conoscenza ddlavera natura della conoscenzae ddl’ azione dd conoscere.

VETAFORA: Figura retorica che viene tradiziondmente definita come smilitudine abbreviata, ossa come
imilitudine nela quae sa sato oppresso I'demento moddizzantes avra cosi: “il mio amore € come una
lammd’ (gmilitudine); “il mio amore € una fiamma' (metafora). Nelle teorie retoriche piu recenti 1o studio
Jdla metafora viene afrontato da punto di vista dello spostamento semantico che € dla base di tae figura
% condderiamo |'espressione “un discorso fiorito di buone intenzioni”, S comprende come la metafora
iorito non possa essere piegata atraverso |'esplicitazione di un presunto paragone. Dd punto di viga dei



uoi rapporti con l'andogia cée da notae che in entrambe le forme s veifica il
onfronto tra due entitd ma mentre I'andogia ha uno scopo prevadentemente conoscitivo, la funzione della
netafora & soprattutto evocativa.

VETODO: In una Stuazione di goprendimento, il metodo riguarda i rgpporti fra adunni, inssgnante e
nateridi, |'organizzazione dei contenuti, il modo di presentarli agli dunni e le dtivita svolte da questi ultimi
2 ddl’insggnante; 1l loro vadore sa nd grado in cui favoriscono il raggiungimento degli obiettivi. Quando
cegliano di usane uno O piu di uno avanziamo una ipotes da verificare e oltanto nella fase della
rdutazione possiamo Sabilire se € vdida Cos come una serie di obiettivi  potrebbe essere raggiunta
ttraverso divers contenuti, parimenti  divers metodi possono esser utili d raggiungimento de medesmi
bidtivi. Cio permette agli insegnanti un certo grado di vaiability di flessbilitg di scdta Una vaieta di
netodi potrebbe aumentare I'interesse degli dunni, aumentando dtres le loro posshilita di gpprendimento,
jiacché non tutti imparano nel migliore del modi attraverso gli stess metodi.

uindi non ¢’ é un metodo valido sempre ma piu meno adatti. Ai divers contesti, a soggetti coinvolti , etc..

VETODOLOGIA CLASSICA: In generde, 9 intende I'indeme dei moddli organizzativi della didettica
‘he s sono affermati in Europa a partire dala fine del XVI secolo e che nd mondo occidentale costituiscono
arga pate della definizione comune ddlidea di scuola In un dgnificato piu specifico, I'espressone s
iferisce dl'importante raziondizzazione introdotta nella teoria e ndla pratca didatica a patire dala
econda meta del'Ottocento per effetto ddl'acquiszione in campo educativo di  contributi  conoscitivi
Jerivanti dal progresso dedllaricerca ndlle scienze dell'uomo. La metodologia classica

endeva dla definizione di un moddlo ottimae di organizzazione della didatica fondato su precise bes
eoriche e di tecniche capaci di soddifare le necessta degli dlievi. L'demento di rigidita della didattica
lassca era codituito ddla supposizione che fose posshile spiegare I'indeme dei fenomeni  della
ormazione a patire da una sola teoria soddisfare le edgenze di tutti gli dlievi atraverso un unico
somplesso di soluzioni.

AETODOLOGIA:
L a metodol ogia dell'apprendimento

"Lametodologia € la scienza dell'apprendimento” (Skinner)

Come i apprende?

DOCENTE
\Aobiettivi—> contenuti —___, metodo

ALUNNI/
Il docente si pone

come programmator e e animatore ( 0 moder ator e o guida) dell'apprendimento
muovendo da una data situazione

puntando sulla progettuaita cioe sull'e iorazi one da parte degli dlievi
di progetti per larisoluzione del problemi in cui "inciampanc” (Popper)

organizzando gli elementi (contg‘uuti) che concorrono
ala drutturazione del problemae del progetto di risoluzione

v

individuando o costruendo il percorso o procedura
piu funzionade alarisoluzione



il metodo pertanto
“la costruzione” della procedura di organizzazione
delle situazioni piu funzionali all' apprendimento inteso come
costruzione da parte del soggetto delle conoscenze preacquisite con
quelle"in ingresso” nella sua mente

VISCONCEZIONE: Termine usato per identificare unainterpretazione non accettata (e non
lecessariamente shagliata) di un concetto, nel contesto in cui 1o stesso e inserito. 11 Sgnificato contenuto

ela enunciazione verbae non € comunque ‘ sbagliato’ per la persona che lo ha espresso, ma e un significato
unzionae; proprio per questa ragione le misconcezioni sono dtamente sabili e possono persstere alungo
Novak). Lericerche suggeriscono che la migliore strategia per correggere una misconcezione € identificare

INo O piu concetti mancanti, che ladimineranno quando saranno integrati nella struttura concettuale
I’ individuo.

VANEMOTECNICA: Tecnica, Artedi coltivare lamemoria. Complesso di artifici per aiutare, sviluppare la
nemoria. Anche mnemonica. Giapresente in Aritotele, e dall'etaclassica fino dl'Ottocento coltivatae
liffusa, ha perduto parte della suaimportanza da quando un grandissmo numero di dati puo affidars dla
nemoria degli srumenti tecnici e degli eaboratori e ettronici.

ativarela

Memoria
immediata

noridit
TIPI DI
Eemozioni creare TECNICHE PER MEMORIA Memoariaa
RICORDARE ’ brevetermine
STRATEGIE PER _
Asocazion  Ativare RICORDARE Memoariaa

lungo termine

Attivare ung utilizzare cdibrare orgaTxzare
ogicamente

caa?godirilsrz)xr)se Tutti i sens Le
informazioni

VODELLAGGIO (shaping): Procedura per sviluppare comportamenti originai e compless. Essa consste
e rinforzare delle gpprossmazioni successve a comportamento-meta. Per raggiungere approssmazioni
empre piu precise s ricorre d rafforzamento postivo e al’ estinzione,

La
memorizzazione

Gli intervalli
di
apprendiment

VODELLAMENTO (modeling): Apprendimento che 9 attua mediante |’ osservazione di un modello, che
xague un determinato compito. Questaformadi gpprendimento e dla base dell’ apprendimento verbde e
notorio presente nel bambini.

VODELLO ANALOGICO: S tratadi unaformaded pensero che, partendo da una abduzione*

nizide che consente di evidenziare una somiglianza tra due oggetti o gruppi di oggetti eunloro legame
¥asato sull’isomorfismo*, giunge dlaformulazione di una serie di inferenze. In base d modelo andogico e
yosshile verificare s, tra due fenomeni di natura diversa, esste una

orrispondenza per la quae e stesse equazioni possono essere gpplicate ad entrambi i cas. || modello
naogico assumeil vaore di un moddlo euristico da due punti di vista.. In primo luogo, una volta accertata
'equivaenza tra due sstemi, consente di estendere I’ gpplicazione delle leggi proprie ddl’ uno (piu
10to) per indagare I’ dtro (meno noto), come & avvenuto quando le leggi proprie ddl’ idraulica sono state



ftilizzete per indagare i fenomeni reldivi al’ energia dettrica. In secondo luogo, il modello andogico

yermette di riprodurre , in scalaridotta, fenomeni che sono

nolto piti complessi da studiare in scalarede. E il caso, per esempio, del planetario che & costruito in modo
Jariprodurre, in tempi brevi, mandl risoetto delle leggi formulate daKeplero, I’ orbita annuae dei pianeti.

VIODELLO EURISTICO: E una cogtruzione atificide che, ndl'ambito della ricerca scientifica, halo
ropo di favorire la scopertadi nuovi risultati. In questo senso il moddlo andogico* S configura come
nodello eurigtico.

VODULO: .Percorso formativo compiuto e concluso in se stesso, quindi con  un respiro ampio e una
Jurata di medio periodo; viene scandito e strutturato in unitadidattiche.

E una unita di dudio (individudizzato) centrata, cdibrata sull’dlievo; contiene di  solito
"egplicitazione di un obiettivo di prestazione, un denco di maeridi e di ativita di gpprendimento  contenute
i modulo stesso 0 esterne ad —che 9§ addtano dlo “dile di gpprendimento” ddl'dlievo-,
Ina guida per le ativita da svolgere, un test autocorrettivo, e le igstruzioni per presentare il lavoro ultimato
U cui I'insegnante fa un dtro test di contrallo. In questo caso, le istruzion ed i suggerimenti dl’interno ded
nodulo sono dedinati agli dlievi piu che dl'insegnante. Nei Sgemi scoledtich tradiziondi, di solito e
‘insegnante stesso 'autore del piano ddla lezione. In un ssema modulare, | progettisti forniscono agli
nsegnanti ddlle guide per autarli ndl’esecuzione dd loro lavoro. 1l modulo dura, approssmetivamente, due
ettimane; a volte comprende un unico argomento, a volte no: S puo dlora trattare di raccolte di attivita che
appresentano  obiettivi  strettamente collegati. In ogni caso, i moduli sono composti da parecchie unita di
nsegnamento- gpprendimento (UIA o TLU Teaching-Learning Units).

Secondo la logica ddla progettazione modulare € una unitd di sudio conclusa in g utilizzabile
ingolamente, ma dtres aggregabile in modo da consentire una sequenzidita Sa cronologica che
trutturae. Nel modulo viene messa in risdto non solo I'importanza delle conoscenze, ma soprattutto le
ompetenze che devono essere eplicitate come obbiettivi di gpprendimento. L’intdlaiaura didettica €
odlituita da -concetti organizzatori (0 concetti base); -competenze da asscurare d termine del curriculum
obiettivi); -elenco e sviluppo dei moduli.

VODUL O didattico: percorso, itinerario didattico

VOTIVAZIONE :: Complesso di gimoali, sollecitazioni, esigenze, meccanismi piu 0 meno consci, ma anche
indita e vdori che indirizzano e sostengono il comportamento umano in senso dinamico (esplorazione,
ffiliazione, riuscita sociae, conoscenza, affermazione di S, progettazione, ecc. ).
xd apprendere:

Motivare: da "motus” = movimento

(stessaradice di: e-motivo, e-mozione, com-mozione)
Lamoetivazione € lapintainteriore
che mette in movimento il processo gpprenditivo.
Senza motivazione non c'e;

dtenzione ¢

v

apprendimentoin memortla lungo termine

interesse

L a motivazione nasce semprein un contesto stimolante/pr edittivo.



Puo nascere:

spontaneamente responsabilmente indir ettamente
Su interesse su interesse U coinvolgimento
yersonae indotto interazionde
‘questo argomento “guesto argomento “questo argomento
ni interessa perché... " non mi interessa ame non interessa
mami rendo conto mavigto che interessa
che...” a mie compagni ..."

APPRENDIMENTO SIGNIFICATIVO

La motivazione & anche nel metodo

Accade avolte che un "concetto” abbia scarsa significativita

perché generico, cioe riferibile a pit e ementi senza che Sa definito quae,

| concetti " scar samente significativi® possono diventare " ricchi di significato”

semess inrelazione ad dtri concetti cosi da" motivare' laformazionedi " mappe
concettuali" funziondi ala comprensone o dlarisoluzione di una Stuazione-problema.
Es.: Il concetto " macchina", di per sé scarsamente significativo, lo diventainvece
notevolmente, seinterconnesso con dtri, cosi daformare mappe concettuali dd tipo
"macchina la scrivere, da cucire, da caffe...”

limensione affettiva erelazionale:

La motivazione al'apprendimento e I'gpprendimento stesso sono direttamente proporziondi d livello di
esponsabilizzazione personade, ma non c'é responsabilizzazione socide civile scolagtica culturae senza
esponsabilizzazione socio- affettiva. Non € la prima che genera la seconda, ma la seconda che generala pri-
na." (Visalberghi)

Jue congtatazioni di partenza:

Juando samo "emotivamente turbati” per qualche motivo personae, ¢ riesce difficle impegnard alivello
ntellettivo;

Juando una classe e turbata da qua che problema callettivo, |'gpprendimento degli dunni risulta
sondizionato in negativo.

’r oblema:

Debbo io docente tenere conto dei problemi personali e relazionali degli alunni? Il docente deve anche fare
Ja psicologo?

= perché dovrebbe anche invadere campi riservati agli specialisti?

Congatazionefinale

Jimandiamo con lamemoria agli insagnanti incontrati quando eravamo aunni:
di quali abiamo conservato il migliore ricordo?

di queli coni qudli

e T

10n Ceradiaogo? cerasntonizzazione e diaogo?



L 'esperienza emotiva erelazionale in positivo
eun forte stimolo all'apprendere, progettare, inventare, costruire.

VULTIDISCIPLINARIETA: Compresenze di discipline diverse proposte sSmultaneamente senza che
rengano evidenziae le reciproche reazioni. Ogni disciplina ha metodi ed obiettivi propri che determinano
isultati indipendenti: € cid che awiene ndla comune prass scoladtica atude, dove ogni materia "va per
;oNnto suo'



