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Applicare un effetto significa, in genere,
modificare I'onda sonora.
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L'effetto &, quindi, “distruttivo” nel
senso che trasforma le informazioni
(relative all'ampiezza, alla frequenza o a
tutte e due le componenti).
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Ogni effetto pud essere applicato
sull'intera traccia oppure su una sua
selezione.

In genere, € possibile verificare il
risultato ottenibile, ancora prima di
applicare l'effetto, attraverso un
pulsante di Anteprima.
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Effetti che agiscono direttamente
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e Amplifica
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e Bass Boost

05
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Effetti che “aggiungono” all'onda sonora
originaria un segnale manipolato:

e Echo
e Delay

e Gverb (riverbero)
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Amplifica (menu Effetti -> Amplifier -> Amplifica...)

Appena aperto, indica il massimo livello in db (picco di

ampinica EI/ampl_ezza) presente nella traccia (o nella porzione
— . / selezionata).
s Daminic Mazzoni
Barra di spostamento (in + o in — rispetto al picco di

amplificazione (dE):

| .
| _—— ampiezza).

- Indica il nuovo picco d'ampiezza dopo le modifiche.

Muowo picco ampiezza (dE): |0,0 <

Selezionando la casella si consente il clipping, ovvero la
— distorsione per saturazione. L'ampiezza impostata oltre il

Previen | ok | cancel | massimo livello rappresentabile, viene rappresentata con il
massimo livello rappresentabile (0 db).

[ Consenti il clipping <—

Da notare che, mentre la scala graduata delle tracce &
lineare, le modifiche dell’'ampiezza sono rappresentate in
Decibel.
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Frequenza (Hz): Im — JK
Incrementa (dE): I 12 — J{

Preview | 0] 4 I

Zancel |

Umver§1 ra
di sPalermo

Bass boost (menu Effetti -> Filter -> Lowpass -> Bass
boost...)

——— Amplifica una porzione di basse frequenze (da 1 a 1000 Hz)
— di un determinato valore in Decibel (da 0 a 36)

Si tratta di un equalizzatore mono-banda.
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Cambia intonazione (menu Effetti -> Pitch and
tempo -> Cambia intonazione...)

L'effetto consiste nella modifica delle frequenze, nei

s > termini dell'intonazione, senza modificare il tempo di
Zambia intonazione senza cambiare il tempo eseCUZione.
di Yaughan Johnsan & Dominic Mazzoni . .
Sto usando SoundTauch, di Olli Parvisinen — Appena aperto, il pannello mostra quella che e
I'intonazione iniziale della traccia o della porzione di
e _____ ety <]| traccia selezionata.
* Do

— Si puo effettuare la modifica (in modo equivalente)
semkents {050 w sia in aumento che in diminuzione, in termini di:

Freauenza ()i from [ 160,343 w0 N, Semitoni (rappresentati con la notazione musicale
Percentuale di cambiamento: ID,DUU \\ (da CaA=daDoa SI),
. Semitoni (in modo lineare da 1 a 12);

)l N

Preview | Ok qx\[ \0 Frequenza;
\ ~

\\- Percentuale;

e Spostamento del cursore della barra.
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Cambia Tempo x|

Zambia Tempo senza cambiare lintonazione

di Yaughan Johnson & Dominic Mazzoni
Sto usando SoundTouch, di Olli Parviginen

Percentuale di cambiamento: I 0, 000] <

P
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Cambia tempo (menu Effetti -> Pitch and
tempo -> Cambia tempo...)

L'effetto consiste nella modifica del Tempo senza
variazione della Frequenza.

Si puo effettuare la modifica (in modo equivalente)
in termini di:

| e Percentuale (in + o in -);

1 >

/

Beats per minuke:  from I a I

Length (seconds);  From IZ?LE-EI a IZ‘BIJED

Prewiew | (0] 4 I Cance| |

<

e Spostamento del cursore della barra;

| — o Battiti al Minuto (BPM = Beats Per Minute);

¢ Durata (dell'intera traccia o della selezione).
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Cambia velocita (menu Effetti -> Pitch and

%  tempo -> Cambia velocita...)
Modificare la velocita, inFluisce sia sul Tempo che sull'Inkonazione L'effetto consiste nella modifica sia del Tempo che
di vaughan Johnson & Dominic Mazzani della Frequenza.

Ska usanda SampleRate, di Erik de Castro Lopo

Si puo effettuare la modifica (in modo equivalente)

Percentuale di cambiamento: Im \ in termini dl

/ = Percentuale (in + 0 in -);
Standard Yinyl RPM:  from |33 1/3 =] a'|331\4'37~\"|

T Spostamento del cursore della barra;
Prewview | ik I Za

‘\- Simulazione dell’effetto che si otterrebbe facendo
“girare” un disco in vinile di un certo formato (33,
45, 78 giri) con una velocita diversa.
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by Drominic Mazzoni

Compressore della Gamma Dinamica

Audacity — Gli effetti
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Compressore (menu Effetti -> Dynamics
processor -> Compressor -> Compressore...)

L'effetto comprime le ampiezze a partire da una
certa soglia (Treshold, da -60 a —1 dB) e di un
certo livello (calcolato in funzione del rapporto tra
segnale di ingresso e segnale di uscita, Ratio da
1,5:1a10:1)

Il t¢mpo di attacco (Attack, da 0,1 a 1 secondo) &
#H tempo in cui il pressore lascia passare il
segnale d’ingreSso prima di applicare I'effetto)

tornato” sotto la soglia.

_ Selezionato, normalizza 'ampiezza al massimo
consentito.

Il compressore € utilizzato, specialmente nelle

registrazioni vocali, per livellare I'ampiezza ad una

soglia massima di uscita

Facolta di Lettere e Filosofia



_EIS — Audacity

Univergi Xa
degh Studi ;Palermo

Audacity — Gli effetti

N

Eco (menu Effetti -> Delay -> Echo...)

L'effetto tipico della riflessione del segnale sonoro
dovuto ad un ostacolo posto ad una certa distanza

Eche x| dall’ascoltatore (minimo 17 metri).
di Diaminic Mazzoni & Yaughan Johnson I pa ra metri sono:
Tempa del rikardo (secondi: Iﬂ — .. . .
[ ———— e Tempo di ritardo (in secondi) dell’eco calcolato
Fattare di decadimnenta: ID,S — da| Segna|e Originario_

Preyiew | ok | cance | \- Il fattore di decadimento dell’eco

Attenzione: |'effetto si prolunga oltre la durata del
segnale originario, quindi bisogna verificare che ci
sia un certo lasso di silenzio oltre la fine del

segnale in modo che vi sia “spazio” che permetta
all’eco di prodursi fino al suo intero decadimento.
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