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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’oggetto (locomotiva) di cui alla figura rugnone1.jpg allegata, mantenendo colori e tipo di materiale (escludere il personaggio dal modello). La forma del componente verde “comignolo” è visibile più chiaramente nella figura rugnone2.jpg
Scene setting
Impostare due camere:

· camera 1 sopra il tetto della locomotiva, al centro, puntata orizzontalmente in avanti;

· camera 2 frontale alla locomotiva, leggermente più in alto, con distanza e puntamento opportuni per inquadrarla tutta.
Rigg
La locomotiva deve essere posizionata parallelamente all’asse Z.
· Rigg 1: collegare la rotazione delle ruote alla traslazione della gru lungo l’asse Z.

· Rigg 2: collegare la traslazione Z delle camere alla traslazione Z della gru.
· Rigg 3: collegare la rotazione su se stesso del comignolo alla traslazione Z della locomotiva (legame lineare).
