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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’oggetto (casetta) di cui alla figura rosi1.jpg allegata, mantenendo colori e tipo di materiale.
Scene setting
Impostare una camera di fronte alla casetta, leggermente più in alto, a distanza opportuna per inquadrarla tutta.
Impostare una luce spot posizionata e orientata come la camera, in modo da illuminare la casetta.

Animazione
Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui la camera e la luce spot compiono un giro completo in cerchio attorno alla casetta, mantenendo l’aim di entrambe sempre sullo stesso punto iniziale.
