Corso di Computer Graphics and Animation 6 C.F.U.
Anno Accademico 2014/2015
Docente: ing. Salvatore Sorce

- Prova pratica nr 19 -

Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’oggetto (nave) di cui alla figure tutone1.jpg e tutone2.jpg allegate, mantenendo colori e tipo di materiale.
Scene setting
La nave deve essere disposta parallelamente all’asse X.

Impostare una camera sopra al comignolo nero, orientata orizzontalmente in avanti e vincolata ai movimenti della nave.
Animazione
Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui la nave si muove in linea retta lungo l’asse X per 60 unità. Durante la traslazione la nave deve “beccheggiare” attorno all’asse Z (rotazione Z) di +/- 4 gradi.
