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- Prova pratica nr 01 -

Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’oggetto (elicottero) di cui alle figure elicottero01_1.jpg e elicottero01_12.jpg allegate, mantenendo i colori e usando un materiale Anisotropic.
Animazione
L’elicottero deve essere allineato con l’asse Z.

Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui l’elicottero esegue i seguenti movimenti:

· Frames 0-80: l’elicottero si solleva verticalmente di 10 unità rispetto alla sua posizione “a terra”;
· Frames 81-640: l’elicottero si muove orizzontalmente lungo l’asse Z di 40 unità;

· Frames 641-720: l’elicottero ritorna a terra.
Durante tutto il movimento l’elica dell’elicottero deve ruotare (cioè le quattro “pale” rosse, il gruppo azzurro e il cubetto rosso in testa). Trascurare il problema della compenetrazione tra i pezzi.
Scene setting

Impostare una camera sopra la testa del rotore (cubetto rosso), puntata orizzontalmente in avanti, che segua i movimenti dell’elicottero.
