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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’oggetto (gru a braccio) di cui alla figura gru.jpg allegata, mantenendo i colori e usando un materiale Anisotropic.

Scene setting
Impostare una camera in corrispondenza alla cabina e orientata parallelamente al braccio.

Animazione:

Creare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui l’intero set (gru e camera) si sposti lungo l’asse X di 60 unità. Durante la traslazione X, il braccio della gru e la camera devono ruotare di 90 gradi attorno all’asse Y (trascurare la compenetrazione tra pezzi). Curare la rotazione delle ruote durante la traslazione.
