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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’aeroplano di cui alla figura aeroplano.jpg allegata, mantenendo i colori e usando un materiale Anisotropic.
Animazione
Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui l’aeroplano “vola” lungo una curva piana di forma analoga a quella rappresentata nella figura geometria_path.jpg allegata.
La curva deve essere parallela al piano XZ e l’aeroplano deve compiere un giro completo con velocità costante (la curva spostamento/tempo deve essere una retta).

L’aeroplano deve inclinarsi in corrispondenza al cambio di direzione.
Scene setting
Impostare una camera sotto al centro dell’aeroplano che si muova con l’aeroplano inquadrando in basso.
