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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D del faro di cui alla figura faro.jpg allegata, mantenendo i colori e usando un materiale Anisotropic.
Scene setting
Impostare una luce spot con sorgente al centro della parte trasparente e orientata verticalmente. Settare un cono di 25 gradi, intensità 1.5 e attivare l’opzione “fog”.
Animazione

Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) durante cui la luce spot compia 4 giri completi orizzontalmente, in modo da replicare il funzionamento di un faro marittimo.

