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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D degli oggetti (paperelle) di cui alle figure paperella1.jpg e paperella2.jpg allegate, mantenendo i colori e usando un materiale Anisotropic.

Scene setting
Impostare una luce direzionale bianca con il seguente orientamento:

· Rotazione X: 45 gradi verso il basso;

· Rotazione Y: 45 gradi;

· Rotazione Z: 0 gradi.

Animazione:

Creare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui le due paperelle, disposte su due cerchi concentrici a diametri diversi, compiano un giro completo in sensi opposti. 

