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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D dell’oggetto (automobile) di cui alla figura caro1.jpg allegata, mantenendo colori e tipo di materiale (escludere il personaggio dal modello). Per la base con le ruote fare riferimento al dettaglio di cui all’immagine caro2.jpg.
Rigg

L’automobile deve essere allineata con l’asse X.

Collegare la rotazione delle ruote con la traslazione lungo l’asse X dell’automobile.

Animazione
Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) in cui l’automobile esegue i seguenti movimenti:

· Frames 0-320: l’automobile parte dalla sua posizione iniziale e si muove in linea retta lungo l’asse X di 60 unità;
· Frames 321-400: l’automobile sta ferma;

· Frames 401-720: l’automobile torna alla sua posizione iniziale a marcia indietro.
Scene setting

Impostare una camera in corrispondenza alla cabina di pilotaggio, puntata orizzontalmente in avanti, agganciata ai movimenti dell’automobile.
