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Modellazione:

A partire dai blocchetti LEGO di base forniti, realizzare il modello 3D degli oggetti (casetta+papere) di cui alla figura 05_casetta+papere.jpg allegata, mantenendo i colori, usando un materiale Anisotropic per i pezzi.
Gli oggetti devono “poggiare” sul piano X-Z (griglia di riferimento).

Animazione
Realizzare un’animazione di 30 secondi (720 frames) durante i quali le due papere devono muoversi su due percorsi circolari concentrici, di raggio 10 e 20 rispettivamente, attorno alla casetta.
Scene setting
Impostare una camera and aim, con aim sulla casetta, posizionata a distanza e altezza opportuni per inquadrare l’intera scena.
